


ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 

Рабочая программа курса внеурочной деятельности «Факультатив по 

информатике» (далее — курс) для 10 класса  разработана  в  соответствии с  

требованиями  федерального  государственного  образовательного  стандарта 

среднего  общего  образования  (далее  –  ФГОС  СОО)  и  направлена на  

организацию  обучения  в  естественно-научном профиле  в  соответствии с  

требованиями  федеральной  образовательной  программы  среднего  общего 

образования (ФОП СОО). 

Реализация  программы  может  содействовать  достижению  

обучающимися планируемых  результатов  освоения  ФОП  СОО,  развитию  

личности обучающихся,  формированию  и  удовлетворению  их  социально  

значимых интересов  и  потребностей,  самореализации  обучающихся  через  

участие во внеурочной деятельности.  

Рабочая программа курса даёт представления о цели, задачах, общей 

стратегии обучения, воспитания и развития обучающихся средствами курса 

внеурочной деятельности, устанавливает содержание курса, предусматривает 

его структурирование по разделам и  темам; предлагает распределение 

учебных часов по разделам и  темам курса и  последовательность их 

изучения с  учётом межпредметных и  внутрипредметных связей, логики 

учебного процесса, возрастных особенностей обучающихся, включает 

описание форм организации занятий и  учебно-методического обеспечения 

образовательного процесса . 

Рабочая программа курса определяет количественные и  качественные 

характеристики учебного материала для каждого года изучения, в  том числе 

планируемые результаты освоения обучающимися программы курса 

внеурочной деятельности на уровне основного общего образования. 

Программа служит основой для составления поурочного тематического 

планирования курса внеурочной деятельности учителем. 

 

ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА КУРСА ВНЕУРОЧНОЙ 

ДЕЯТЕЛЬНОСТИ «ФАКУЛЬТАТИВ ПО ИНФОРМАТИКЕ» 

Программа курса внеурочной деятельности «Факультатив по 

информатике» отражает: 



сущность информатики как научной дисциплины, изучающей 

закономерности протекания и возможности автоматизации информационных 

процессов в  различных системах; 

основные области применения информатики, прежде всего 

информационные технологии, управление и  социальную сферу; 

междисциплинарный характер информатики и информационной 

деятельности . 

Информатика характеризуется всё возрастающим числом 

междисциплинарных связей, причём как на уровне понятийного аппарата, 

так и на уровне инструментария. Современная школьная информатика 

оказывает существенное влияние на формирование мировоззрения 

школьника, его жизненную позицию, закладывает основы понимания 

принципов функционирования и  использования информационных 

технологий как необходимого инструмента практически любой деятельности 

и одного из наиболее значимых технологических достижений современной 

цивилизации. Многие предметные знания и  способы деятельности, 

освоенные обучающимися при изучении информатики, находят применение 

как в  рамках образовательного процесса при изучении других предметных 

областей, так и в иных жизненных ситуациях, становятся значимыми для 

формирования качеств личности, т .  е .ориентированы на формирование 

метапредметных и  личностных результатов обучения . 

Курс внеурочной деятельности отражает и расширяет содержание 

четырёх тематических разделов:  

Раздел «Цифровая грамотность» посвящён вопросам устройства 

компьютеров и  других  элементов  цифрового  окружения,  включая  

компьютерные  сети, использованию  средств  операционной  системы,  

работе  в  сети  Интернет и использованию интернет-сервисов, 

информационной безопасности. 

Раздел  «Теоретические  основы  информатики»  включает  в  себя  

понятийный аппарат  информатики,  вопросы  кодирования  информации,  

измерения информационного  объёма  данных,  основы  алгебры  логики  и  

компьютерного моделирования. 

Раздел  «Алгоритмы  и  программирование»  направлен  на  развитие 

алгоритмического  мышления,  разработку  алгоритмов  и  оценку  их  



сложности, формирование  навыков  реализации  программ  на  языках  

программирования высокого уровня. 

Раздел  «Информационные  технологии»  посвящён  вопросам  

применения информационных  технологий,  реализованных  в  прикладных  

программных продуктах  и  интернет-сервисах,  в  том  числе  в  задачах  

анализа  данных, использованию баз данных и электронных таблиц для 

решения прикладных задач. 

ЦЕЛИ КУРСА ВНЕУРОЧНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ 

«ФАКУЛЬТАТИВ ПО ИНФОРМАТИКЕ» 

Целями изучения курса внеурочной деятельности «Факультатив по 

информатике» являются: 

формирование основ мировоззрения, соответствующего современному 

уровню развития науки информатики, достижениям научно-технического 

прогресса и  общественной практики, за счёт развития представлений об 

информации как о  важнейшем стратегическом ресурсе развития личности, 

государства, общества; понимание роли информационных процессов, 

информационных ресурсов и  информационных технологий в  условиях 

цифровой трансформации многих сфер жизни современного общества; 

обеспечение условий, способствующих развитию алгоритмического 

мышления как необходимого условия профессиональной деятельности в 

современном информационном обществе, предполагающего способность 

обучающегося разбивать сложные задачи на более простые подзадачи; 

сравнивать новые задачи с  задачами, решёнными ранее; определять шаги 

для достижения результата и т .д .;  

формирование цифровых навыков, в  том числе ключевых компетенций 

цифровой экономики, таких как базовое программирование на Python, 

основы работы с данными, коммуникация в  современных цифровых средах, 

информационная безопасность; воспитание ответственного и  

избирательного отношения к  информации; 

формирование необходимых для успешной жизни в  меняющемся мире 

универсальных учебных действий (универсальных компетентностей) на 

основе средств и методов информатики и информационных технологий, в 

том числе овладение умениями работать с  различными видами информации, 

самостоятельно планировать и осуществлять индивидуальную и  

коллективную информационную деятельность, представлять и  оценивать её 



результаты; формирование и  развитие компетенций обучающихся в области 

использования информационно-коммуникационных технологий, в  том числе 

знаний, умений и  навыков работы с  информацией, программирования, 

коммуникации в  современных цифровых средах в  условиях обеспечения 

информационной безопасности обучающегося;  

воспитание ответственного и избирательного отношения к информации 

с учётом правовых и этических аспектов её распространения, стремления к 

продолжению образования в области информационных технологий и  

созидательной деятельности с  применением средств информационных 

технологий. 

Основные задачи курса внеурочной деятельности «Факультатив по 

информатике»  — сформировать у  обучающихся: 

понимание принципов устройства и функционирования объектов 

цифрового окружения, представления об истории и  тенденциях развития 

информатики периода цифровой трансформации современного общества; 

владение базовыми нормами информационной этики и  права, 

основами информационной безопасности; 

знания, умения и  навыки грамотной постановки задач, возникающих в  

практической деятельности, их решения с  помощью информационных 

технологий; умения и навыки формализованного описания поставленных 

задач; 

базовые знания об информационном моделировании, в  том числе о 

математическом моделировании; 

знание основных алгоритмических структур и  умение применять его 

для построения алгоритмов решения задач по их математическим моделям; 

умения и навыки составления программ на Python; 

умения и навыки эффективного использования основных типов 

прикладных программ (приложений) общего назначения и информационных 

систем для решения с их помощью практических задач; 

умение грамотно интерпретировать результаты решения практических 

задач с  помощью информационных технологий, применять полученные 

результаты в практической деятельности. 



МЕСТО КУРСА ВНЕУРОЧНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ 

«ФАКУЛЬТАТИВ ПО ИНФОРМАТИКЕ» В УЧЕБНОМ ПЛАНЕ 

Программа курса внеурочной деятельности рассчитана на 68 учебных 

часа, по 2 ч в неделю в 10 классе. Срок реализации программы внеурочной 

деятельности – 1 год. 

  



СОДЕРЖАНИЕ ОБУЧЕНИЯ 

Цифровая грамотность 

Требования техники безопасности и гигиены при работе с 

компьютерами и другими компонентами цифрового окружения. 

Разделение IP-сети на подсети с помощью масок подсетей. Сетевое 

администрирование. Получение данных о сетевых настройках компьютера. 

Проверка наличия связи с узлом сети. Определение маршрута движения 

пакетов. 

Графы. Основные понятия. Виды графов. Описание графов с помощью 

матриц смежности, весовых матриц, списков смежности. Решение 

алгоритмических задач, связанных с анализом графов (построение 

оптимального пути между вершинами графа, определение количества 

различных путей между вершинами ориентированного ациклического 

графа). 

Теоретические основы информатики 

Информация, данные и знания. Информационные процессы в природе, 

технике и обществе. 

Двоичное кодирование. Равномерные и неравномерные коды. 

Декодирование сообщений, записанных с помощью неравномерных кодов. 

Условие Фано. Построение однозначно декодируемых кодов с помощью 

дерева. Единицы измерения количества информации. Алфавитный подход к 

оценке количества информации. 

Кодирование изображений. Кодирование звука.  

Алгебра логики. Понятие высказывания. 

Логические операции. Таблицы истинности. Логические выражения. 

Логические тождества. 

Алгоритмы и программирование 

Определение возможных результатов работы простейших алгоритмов 

управления исполнителями и вычислительных алгоритмов. Определение 

исходных данных, при которых алгоритм может дать требуемый результат.  

Язык программирования (Python). Типы данных: целочисленные, 

вещественные, символьные, логические. Ветвления. Сложные условия. 

Циклы с условием. Циклы по переменной. Взаимозаменяемость различных 

видов циклов. Инвариант цикла. Составление цикла с использованием 

заранее определённого инварианта цикла. 

Документирование программ. Использование комментариев. 

Подготовка описания программы и инструкции для пользователя.  

Алгоритмы обработки натуральных чисел, записанных в позиционных 

системах счисления: разбиение записи числа на отдельные цифры, 



нахождение суммы и произведения цифр, нахождение максимальной 

(минимальной) цифры. 

Нахождение всех простых чисел в заданном диапазоне. Представление 

числа в виде набора простых сомножителей. Алгоритм быстрого возведения 

в степень. 

Обработка данных, хранящихся в файлах. Текстовые и двоичные файлы. 

Файловые переменные (файловые указатели). Чтение из файла. Запись в 

файл. 

Разбиение задачи на подзадачи. Подпрограммы (процедуры и функции). 

Рекурсия. Рекурсивные объекты (фракталы). Рекурсивные процедуры и 

функции. Использование стека для организации рекурсивных вызовов. 

Обработка символьных данных. Встроенные функции языка 

программирования для обработки символьных строк. Алгоритмы обработки 

символьных строк: подсчёт количества появлений символа в строке, 

разбиение строки на слова по пробельным символам, поиск подстроки 

внутри данной строки, замена найденной подстроки на другую строку. 

Генерация всех слов в некотором алфавите, удовлетворяющих заданным 

ограничениям. Преобразование числа в символьную строку и обратно.  

Массивы и последовательности чисел. Вычисление обобщённых 

характеристик элементов массива или числовой последовательности (суммы, 

произведения, среднего арифметического, минимального и максимального 

элементов, количества элементов, удовлетворяющих заданному условию). 

Линейный поиск заданного значения в массиве. 

Сортировка одномерного массива. Простые методы сортировки (метод 

пузырька, метод выбора, сортировка вставками). Сортировка слиянием. 

Быстрая сортировка массива (алгоритм QuickSort). Двоичный поиск в 

отсортированном массиве. 

Информационные технологии 

Анализ данных с помощью электронных таблиц. Вычисление суммы, 

среднего арифметического, наибольшего (наименьшего) значения диапазона. 

Вычисление коэффициента корреляции двух рядов данных. Построение 

столбчатых, линейчатых и круговых диаграмм. Построение графиков 

функций. Подбор линии тренда, решение задач прогнозирования. 

  



ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ ПРОГРАММЫ 

КУРСА ВНЕУРОЧНОЙ ДЕЯЕТЛНОСТИ  

«ФАКУЛЬТАТИВ ПО ИНФОРМАТИКЕ» 

ЛИЧНОСТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

 

Личностные результаты отражают готовность и способность 

обучающихся руководствоваться сформированной внутренней позицией 

личности, системой ценностных ориентаций, позитивных внутренних 

убеждений, соответствующих традиционным ценностям российского 

общества, расширение жизненного опыта и опыта деятельности в процессе 

реализации средствами учебного предмета основных направлений 

воспитательной деятельности. 

В результате изучения информатики на уровне среднего общего 

образования у обучающегося будут сформированы следующие личностные 

результаты:  

1) гражданского воспитания: 

осознание своих конституционных прав и обязанностей, уважение 

закона и правопорядка, соблюдение основополагающих норм 

информационного права и информационной безопасности; 

готовность противостоять идеологии экстремизма, национализма, 

ксенофобии, дискриминации по социальным, религиозным, расовым, 

национальным признакам в виртуальном пространстве; 

2) патриотического воспитания: 

ценностное отношение к историческому наследию, достижениям России 

в науке, искусстве, технологиях, понимание значения информатики как науки 

в жизни современного общества; 

3) духовно-нравственного воспитания: 

сформированность нравственного сознания, этического поведения; 

способность оценивать ситуацию и принимать осознанные решения, 

ориентируясь на морально-нравственные нормы и ценности, в том числе в 

сети Интернет; 

4) эстетического воспитания: 

эстетическое отношение к миру, включая эстетику научного и 

технического творчества; 

способность воспринимать различные виды искусства, в том числе 

основанного на использовании информационных технологий; 

5) физического воспитания: 

сформированность здорового и безопасного образа жизни, 

ответственного отношения к своему здоровью, в том числе за счёт 

соблюдения требований безопасной эксплуатации средств информационных 

и коммуникационных технологий; 



6) трудового воспитания: 

готовность к активной деятельности технологической и социальной 

направленности, способность инициировать, планировать и самостоятельно 

выполнять такую деятельность; 

интерес к сферам профессиональной деятельности, связанным с 

информатикой, программированием и информационными технологиями, 

основанными на достижениях науки информатики и научно-технического 

прогресса, умение совершать осознанный выбор будущей профессии и 

реализовывать собственные жизненные планы; 

готовность и способность к образованию и самообразованию на 

протяжении всей жизни; 

7) экологического воспитания: 

осознание глобального характера экологических проблем и путей их 

решения, в том числе с учётом возможностей информационно-

коммуникационных технологий; 

8) ценности научного познания: 

сформированность мировоззрения, соответствующего современному 

уровню развития науки, достижениям научно-технического прогресса и 

общественной практики, за счёт понимания роли информационных ресурсов, 

информационных процессов и информационных технологий в условиях 

цифровой трансформации многих сфер жизни современного общества;  

осознание ценности научной деятельности, готовность осуществлять 

проектную и исследовательскую деятельность индивидуально и в группе. 

В процессе достижения личностных результатов освоения программы 

по информатике у обучающихся совершенствуется эмоциональный 

интеллект, предполагающий сформированность: 

саморегулирования, включающего самоконтроль, умение принимать 

ответственность за своё поведение, способность адаптироваться к 

эмоциональным изменениям и проявлять гибкость, быть открытым новому; 

внутренней мотивации, включающей стремление к достижению цели и 

успеху, оптимизм, инициативность, умение действовать, исходя из своих 

возможностей; 

эмпатии, включающей способность понимать эмоциональное состояние 

других, учитывать его при осуществлении коммуникации, способность к 

сочувствию и сопереживанию; 

социальных навыков, включающих способность выстраивать отношения 

с другими людьми, заботиться, проявлять интерес и разрешать конфликты.  

 

МЕТАПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

 



В результате изучения информатики на уровне среднего общего 

образования у обучающегося будут сформированы метапредметные 

результаты, отраженные в универсальных учебных действиях, а именно – 

познавательные универсальные учебные действия, коммуникативные 

универсальные учебные действия, регулятивные универсальные учебные 

действия, совместная деятельность.  
 

Познавательные универсальные учебные действия 

1) базовые логические действия: 

самостоятельно формулировать и актуализировать проблему, 

рассматривать её всесторонне; 

устанавливать существенный признак или основания для сравнения, 

классификации и обобщения; 

определять цели деятельности, задавать параметры и критерии их 

достижения; 

выявлять закономерности и противоречия в рассматриваемых явлениях;  

разрабатывать план решения проблемы с учётом анализа имеющихся 

материальных и нематериальных ресурсов; 

вносить коррективы в деятельность, оценивать соответствие результатов 

целям, оценивать риски последствий деятельности; 

координировать и выполнять работу в условиях реального, 

виртуального и комбинированного взаимодействия; 

развивать креативное мышление при решении жизненных проблем. 

2) базовые исследовательские действия: 

владеть навыками учебно-исследовательской и проектной деятельности, 

навыками разрешения проблем, способностью и готовностью к 

самостоятельному поиску методов решения практических задач, применению 

различных методов познания; 

осуществлять различные виды деятельности по получению нового 

знания, его интерпретации, преобразованию и применению в различных 

учебных ситуациях, в том числе при создании учебных и социальных 

проектов; 

формировать научный тип мышления, владеть научной терминологией, 

ключевыми понятиями и методами; 

ставить и формулировать собственные задачи в образовательной 

деятельности и жизненных ситуациях; 

выявлять причинно-следственные связи и актуализировать задачу, 

выдвигать гипотезу её решения, находить аргументы для доказательства 

своих утверждений, задавать параметры и критерии решения; 



анализировать полученные в ходе решения задачи результаты, 

критически оценивать их достоверность, прогнозировать изменение в новых 

условиях; 

давать оценку новым ситуациям, оценивать приобретённый опыт; 

осуществлять целенаправленный поиск переноса средств и способов 

действия в профессиональную среду; 

уметь переносить знания в познавательную и практическую области 

жизнедеятельности; 

уметь интегрировать знания из разных предметных областей; 

выдвигать новые идеи, предлагать оригинальные подходы и решения, 

ставить проблемы и задачи, допускающие альтернативные решения. 

3) работа с информацией: 

владеть навыками получения информации из источников разных типов, 

самостоятельно осуществлять поиск, анализ, систематизацию и 

интерпретацию информации различных видов и форм представления; 

создавать тексты в различных форматах с учётом назначения 

информации и целевой аудитории, выбирая оптимальную форму 

представления и визуализации; 

оценивать достоверность, легитимность информации, её соответствие 

правовым и морально-этическим нормам; 

использовать средства информационных и коммуникационных 

технологий в решении когнитивных, коммуникативных и организационных 

задач с соблюдением требований эргономики, техники безопасности, 

гигиены, ресурсосбережения, правовых и этических норм, норм 

информационной безопасности; 

владеть навыками распознавания и защиты информации, 

информационной безопасности личности. 
 

Коммуникативные универсальные учебные действия 

 

1) общение: 

осуществлять коммуникации во всех сферах жизни; 

распознавать невербальные средства общения, понимать значение 

социальных знаков, распознавать предпосылки конфликтных ситуаций и 

смягчать конфликты; 

владеть различными способами общения и взаимодействия, 

аргументированно вести диалог, уметь смягчать конфликтные ситуации;  

развёрнуто и логично излагать свою точку зрения с использованием 

языковых средств. 

2) совместная деятельность: 



понимать и использовать преимущества командной и индивидуальной 

работы; 

выбирать тематику и методы совместных действий с учётом общих 

интересов и возможностей каждого члена коллектива; 

принимать цели совместной деятельности, организовывать и 

координировать действия по их достижению: составлять план действий, 

распределять роли с учётом мнений участников, обсуждать результаты 

совместной работы; 

оценивать качество своего вклада и каждого участника команды в 

общий результат по разработанным критериям; 

предлагать новые проекты, оценивать идеи с позиции новизны, 

оригинальности, практической значимости; 

осуществлять позитивное стратегическое поведение в различных 

ситуациях, проявлять творчество и воображение, быть инициативным. 

 

Регулятивные универсальные учебные действия 

 

1) самоорганизация: 

самостоятельно осуществлять познавательную деятельность, выявлять 

проблемы, ставить и формулировать собственные задачи в образовательной 

деятельности и жизненных ситуациях; 

самостоятельно составлять план решения проблемы с учётом 

имеющихся ресурсов, собственных возможностей и предпочтений;  

давать оценку новым ситуациям; 

расширять рамки учебного предмета на основе личных предпочтений;  

делать осознанный выбор, аргументировать его, брать ответственность 

за решение; 

оценивать приобретённый опыт; 

способствовать формированию и проявлению широкой эрудиции в 

разных областях знаний, постоянно повышать свой образовательный и 

культурный уровень. 

2) самоконтроль: 

давать оценку новым ситуациям, вносить коррективы в деятельность, 

оценивать соответствие результатов целям; 

владеть навыками познавательной рефлексии как осознания 

совершаемых действий и мыслительных процессов, их результатов и 

оснований, использовать приёмы рефлексии для оценки ситуации, выбора 

верного решения; 

оценивать риски и своевременно принимать решения по их снижению;  

принимать мотивы и аргументы других при анализе результатов 

деятельности. 



3) принятия себя и других: 

принимать себя, понимая свои недостатки и достоинства; 

принимать мотивы и аргументы других при анализе результатов 

деятельности; 

признавать своё право и право других на ошибку; 

развивать способность понимать мир с позиции другого человека. 

 

ПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

владение навыками работы с операционными системами, основными 

видами программного обеспечения для решения учебных задач по 

выбранной специализации; 

наличие представлений о компьютерных сетях и их роли в современном 

мире, о базовых принципах организации и функционирования компьютерных 

сетей, об общих принципах разработки и функционирования интернет-

приложений; 

понимание угроз информационной безопасности, использование 

методов и средств противодействия этим угрозам, соблюдение мер 

безопасности, предотвращающих незаконное распространение персональных 

данных, соблюдение требований техники безопасности и гигиены при работе 

с компьютерами и другими компонентами цифрового окружения, понимание 

правовых основ использования компьютерных программ, баз данных и 

работы в сети Интернет; 

умение выполнять преобразования логических выражений, используя 

законы алгебры логики, умение строить логическое выражение в 

дизъюнктивной и конъюнктивной нормальных формах по заданной таблице 

истинности, исследовать область истинности высказывания, содержащего 

переменные, решать несложные логические уравнения и системы уравнений;  

понимание базовых алгоритмов обработки числовой и текстовой 

информации (запись чисел в позиционной системе счисления, нахождение 

всех простых чисел в заданном диапазоне, обработка многоразрядных целых 

чисел, анализ символьных строк и других), алгоритмов поиска и сортировки, 

умение определять сложность изучаемых в курсе базовых алгоритмов 

(суммирование элементов массива, сортировка массива, переборные 

алгоритмы, двоичный поиск) и приводить примеры нескольких алгоритмов 

разной сложности для решения одной задачи; 

владение универсальным языком программирования высокого уровня, 

представлениями о базовых типах данных и структурах данных, умение 

использовать основные управляющие конструкции, умение осуществлять 

анализ предложенной программы: определять результаты работы программы 

при заданных исходных данных, определять, при каких исходных данных 

возможно получение указанных результатов, выявлять данные, которые 



могут привести к ошибке в работе программы, формулировать предложения 

по улучшению программного кода; 

умение использовать электронные таблицы для анализа, представления 

и обработки данных (включая вычисление суммы, среднего 

арифметического, наибольшего и наименьшего значений, решение 

уравнений, выбор оптимального решения, подбор линии тренда, решение 

задач прогнозирования). 

умение строить неравномерные коды, допускающие однозначное 

декодирование сообщений (префиксные коды), использовать простейшие 

коды, которые позволяют обнаруживать и исправлять ошибки при передаче 

данных, строить код, обеспечивающий наименьшую возможную среднюю 

длину сообщения при известной частоте символов, пояснять принципы 

работы простых алгоритмов сжатия данных; 

умение решать алгоритмические задачи, связанные с анализом графов 

(задачи построения оптимального пути между вершинами графа, 

определения количества различных путей между вершинами 

ориентированного ациклического графа), умение использовать деревья при 

анализе и построении кодов и для представления арифметических 

выражений, при решении задач поиска и сортировки, умение строить дерево 

игры по заданному алгоритму, разрабатывать и обосновывать выигрышную 

стратегию игры; 

умение разрабатывать и реализовывать в виде программ базовые 

алгоритмы, умение использовать в программах данные различных типов с 

учётом ограничений на диапазон их возможных значений, применять при 

решении задач структуры данных (списки, словари, стеки, очереди, деревья), 

использовать базовые операции со структурами данных, применять 

стандартные и собственные подпрограммы для обработки числовых данных 

и символьных строк, использовать при разработке программ библиотеки 

подпрограмм, знать функциональные возможности инструментальных 

средств среды разработки, умение использовать средства отладки программ в 

среде программирования, умение документировать программы;  

понимание основных принципов работы, возможностей и ограничения 

применения технологий искусственного интеллекта в различных областях, 

наличие представлений о круге решаемых задач машинного обучения 

(распознавания, классификации и прогнозирования) наличие представлений 

об использовании информационных технологий в различных 

профессиональных сферах. 



ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ 

Темы, 

раскрывающие 

данный раздел 

программы, и  

число часов на их 

изучение 

Содержание программы Основные виды деятельности обучающегося 

при изучении темы 

Раздел 1. Цифровая грамотность (8 ч.) 

1.1 Компьютер –

универсальное  

устройство 

обработки данных 

Требования техники безопасности и  

гигиены при работе с компьютерами  

и другими компонентами цифрового  

окружения. 

Анализировать условия использования компьютера и 

других доступных компонентов цифрового окружения с 

точки зрения требований техники безопасности и 

гигиены. 

1.2 Компьютерные 

сети 

 

Протоколы стека TCP/IP. Система 

доменных имён. Разделение IP-сети на 

подсети с помощью масок подсетей. 

Приводить примеры протоколов стека TCP/IP с 

определёнными функциями.Использовать маски 

подсетей для разбиения IP-сети на подсети. 

1.3 

Моделирование 

Графы. Основные понятия. Виды 

графов. Описание графов с помощью 

матриц смежности, весовых матриц, 

списков смежности. Решение 

алгоритмических задач, связанных с 

анализом графов (построение 

оптимального пути между вершинами 

графа, определение количества 

различных путей между вершинами 

ориентированного ациклического 

графа). 

Применять алгоритмы нахождения кратчайших путей 

между вершинами ориентированного графа. Применять 

алгоритмы определения количества различных путей 

между вершинами ориентированного ациклического 

графа. Приводить примеры использования деревьев и 

графов при описании объектов и процессов 

окружающего мира. 



Раздел 2. Теоретические основы информатики (8 ч.) 

2.1 Представление 

информации в 

компьютере 

Информация, данные и знания. 

Информационные процессы в природе, 

технике и обществе. 

Двоичное кодирование. Равномерные 

и неравномерные коды. 

Декодирование сообщений, 

записанных с помощью 

неравномерных кодов. Условие Фано. 

Построение однозначно декодируемых 

кодов с помощью дерева. 

Решать задачи на измерение информации. 

Приводить примеры равномерных и неравномерных 

кодов. Кодировать и декодировать сообщения с 

использованием равномерных и неравномерных кодов. 

Строить префиксные коды. 

Определять информационный объём текстовых 

сообщений в разных кодировках. Вычислять размер 

цветовой палитры по значению битовой глубины цвета.  

Определять размеры графических файлов при 

известных разрешении и глубине кодирования цвета. 

Вычислять информационный объём цифровой 

звукозаписи по частоте дискретизации, глубине 

кодирования и времени записи. 

2.2 Основы 

алгебры логики 

Алгебра логики. Понятие  

высказывания. 

Вычислять значения логических выражений с 

логическими операциями конъюнкции, дизъюнкции, 

инверсии, импликации, эквиваленции. 

Проводить анализ таблиц истинности. Строить таблицы 

истинности логических выражений. 

Раздел 3. Алгоритмы и программирование (38 ч.) 

3.1 Введение в 

программирование 

Определение возможных результатов 

работы простейших алгоритмов 

управления исполнителями и 

вычислительных алгоритмов. 

Определение исходных данных, при 

которых алгоритм может дать 

Выяснять результат работы алгоритма для исполнителя  

при заданных исходных данных, определять возможные 

исходные данные для известного результата. Приводить 

примеры алгоритмов, содержащих последовательные, 

ветвящиеся и циклические структуры. Анализировать 

циклические алгоритмы для исполнителя. Выделять 



требуемый результат. Язык 

программирования (Python). Типы 

данных: целочисленные, 

вещественные, символьные, 

логические. Ветвления. Сложные 

условия. Циклы с условием. Циклы по 

переменной. Взаимозаменяемость 

различных видов циклов. Инвариант 

цикла. Составление цикла с 

использованием заранее 

определённого инварианта цикла. 

Алгоритмы обработки натуральных 

чисел, записанных в позиционных 

системах счисления: разбиение записи 

числа на отдельные цифры, 

нахождение суммы и произведения 

цифр, нахождение максимальной 

(минимальной) цифры. Нахождение 

всех простых чисел в заданном 

диапазоне. Обработка данных, 

хранящихся в файлах. Текстовые и 

двоичные файлы. Файловые 

переменные (файловые указатели). 

Чтение из файла. Запись в файл 

этапы решения задачи на компьютере. Пояснять 

сущность выделенных этапов.   

Разрабатывать и реализовывать на языке 

программирования алгоритмы обработки целых чисел, 

в том числе переборные алгоритмы. Разрабатывать 

программы для обработки данных, хранящихся в 

текстовых файлах. 

 

3.2 

Вспомогательные 

Разбиение задачи на подзадачи. 

Подпрограммы (процедуры и 

Разбивать задачу на подзадачи. Оформлять логически 

целостные или повторяющиеся фрагменты программы 



алгоритмы функции). в виде подпрограмм. 

3.3 Алгоритмы 

обработки 

символьных 

данных 

Обработка символьных данных. 

Встроенные функции языка 

программирования для обработки 

символьных строк. Алгоритмы 

обработки символьных строк: подсчёт 

количества появлений символа в 

строке, разбиение строки на слова по 

пробельным символам, поиск 

подстроки внутри данной строки, 

замена найденной подстроки на 

другую строку. 

Использовать встроенные функции языка 

программирования для обработки символьных строк. 

Разрабатывать и отлаживать программы, реализующие 

типовые алгоритмы обработки символьных данных на 

выбранном языке программирования. 

Раздел 4. Информационные технологии (10 ч.) 

4.1 Анализ данных Анализ данных с помощью 

электронных таблиц. Вычисление 

суммы, среднего арифметического, 

наибольшего (наименьшего) значения 

диапазона.  

Построение столбчатых, линейчатых и 

круговых диаграмм. Построение 

графиков функций. Подбор линии 

тренда, решение задач 

прогнозирования. 

Решать простые задачи анализа данных с помощью 

электронных таблиц. Использовать сортировку и 

фильтры. 

Раздел 5 Повторение 

5.1 Повторение Обобщение и повторение Обобщение и повторение 



ФОРМА ПРОВЕДЕНИЯ ЗАНЯТИЙ 

Занятия предусматривают индивидуальную и групповую работу 

школьников, а  также предоставляют им возможность проявить и развить 

свою самостоятельность. В курсе наиболее распространены следующие 

формы работы: обсуждения, практические работы, решения кейсов. 

  



УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ 

ОБРАЗОВАТЕЛЬНОГО ПРОЦЕССА 

 

МЕТОДИЧЕСКИЕ МАТЕРИАЛЫ ДЛЯ УЧЕНИКА 

Помодульные дидактические материалы, представленные на 

образовательной платформе https://stepik.org "Поколение Python": курс для 

начинающих. 

 

МЕТОДИЧЕСКИЕ МАТЕРИАЛЫ ДЛЯ УЧИТЕЛЯ 

Методические материалы. 

Демонстрационные материалы по теме занятия. 

 

ЦИФРОВЫЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ РЕСУРСЫ И РЕСУРСЫ 

ИНТЕРНЕТА 

Образовательной платформе https://stepik.org 

 

УЧЕБНОЕ ОБОРУДОВАНИЕ 

Компьютер (стационарный компьютер, ноутбук). 

Компьютерные мыши. 

Клавиатуры. 

 

УЧЕБНОЕ ОБОРУДОВАНИЕ ДЛЯ ПРОВЕДЕНИЯ 

ЛАБОРАТОРНЫХ РАБОТ, ПРАКТИЧЕСКИХ РАБОТ И 

ДЕМОНСТРАЦИЙ 

Мультимедийный проектор с  экраном (интерактивной доской) или 

интерактивная панель. 

 

 

https://stepik.org/
https://stepik.org/
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